Stadtaufbau in Cities Skylines aber richtig

Das Spiel starten ein Gelande auswahlen und jetzt gleich den vorhandenen
Stadtnamen andern, denn dies ist spater nicht mehr moglich. Auf Beginnen klicken.
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Das Gelande wird generiert und steht nach kurzer Zeit zur Verfigung. Aber erstmal
schalten wir in den Pause-Modus, dazu die Leertaste einmal driicken. Es gibt eine
Stadt Zu- und Ausfahrt an die wir nun jeweils eine Stral3e anbinden sollten.

Stopp, hun kommt ein kleiner Trick der uns gleich zu mehr Vielfalt verhilft.

Man zieht erstmal im Geldnde nicht an der Ein- oder Ausfahrt ein (1) Stick Stral3e
auf. Sofort kann man sehen das im Stralenmeni weitere Strassen angeboten
werden.



Wir wahlen nun im Menu den Reiter fur 6-spurige Strassen (der Mittlere) und darin
die Einbahnstrasse aus.

Jetzt ist die Bewegungsrichtung eine Strassen fuihrende Vorgabe, das heif3t in die
Richtung in die wir die Strasse mit der Maus aufziehen wird die Fahrtrichtung der
Einbahnstrasse definiert.

Also klicken wir nach der Auswahl den rechten Strafl3enteil, das ist der Gelande
Zubringer an und ziehen ein Stick Strasse auf. Direkt im Anschluss ziehen wir aus
dem Geléande ein Stuck Strasse zum linken Stral3enteil, der Gelande Ausfahrt.
Das Stuickchen Hilfsstrasse vom Anfang, kénnen wir nun wieder lI6schen. Dazu
rechts Unten das Raupen Symbol anklicken und dann auf das Straf3enstick. Das
dafur ausgegebene Geld wird uns nun auch wieder gut geschrieben.



Nun wechseln wir zurlick ins StralRenment, wéhlen die einfache Strasse (linker
Reiter) und darin die Einbahnstrasse aus. Wir ziehen nun ein Stlick Strasse von
unserer Zufahrt abgehend im 45° Winkel in das Gelande hinein.

Wir wiederholen den Vorgang auch auf der anderen Stral3enseite.
Komischerweise ist die 6-spurige genauso breit wie unsere 2-spurige
Einbahnstrasse, da stimmt doch was nicht, oder?

Richtig da ist bei der ersten Auswahl wohl was schief gelaufen was wir nun
korrigieren werden. Dazu klicken wir im Stral3enment wieder auf den mittleren Reiter
fur die 6-spurigen, wahlen die Einbahnstrasse an und im Formgebung Menu das
Ausrufezeichen, links neben den griinen Fragezeichen.

Weitere Mausklicks auf unsere zu kleinen Straf3enstiicke werden diese nun zur
sechsspurigen upgraden.



Nachdem wir alles korrigiert haben, auch die Gelandeausfahrt, bauen wir am
Zubringer weiter. Dazu wechseln wir zurtick auf die 2-spurige und wahlen die
einfache Stral3e, sowie bei der Formgebung den Kreisbogen aus.

Wir binden an den linken 2-spurigen Einstich an und ziehen ein Stiick Stral3e auf bis
wir parallel zum Highway liegen und anschliel3end noch ein Stiickchen gerade weiter.
Jetzt wollen wir die HauptstralRe Uberqueren. Dazu binden wir wieder am
Stral3enende an, ziehen den Bogen und driicken einmal auf die "Bild nach oben"-
Taste auf der Tastatur und beenden den Vorgang vor der Hauptstrasse mit einem
Mausklick. Wieder andocken uber den Highway ziehen und beenden. Nochmals
andocken auf der Tastatur die "Bild nach unten"-Taste driicken die Strasse ziehen
bis wir wieder das ebenerdige Gelande erreicht haben et voila unser Ubergang steht.



Verlangern wir noch die Gelandeausfahrt, anwahlen 6-spurige, Einbahnstrasse und
vom Gelande zur Abfahrt hin ziehen (Bewegungsrichtung).

So kiimmern wir uns um Wasser und Abwasser, dazu ins Meni Wasser klicken.

Dort wahlen wir die Wasserpumpe an und setzen diese Flussaufwarts an den Fluss.
Die Stromungsrichtung des Gewassers wird mit Pfeilen signalisiert.

Flussabwarts ein ganzes Stlck entfernt von den Ansaugpumpen setzen wir die
Schmutzwasser-Abgabe-Station.

Wichtig ist das wir beide nun mittels des Rohr-Symbols verbinden.

Anschliel3end versorgen wir damit auch unsere bisherigen StralRenztige mit Wasser
und Abwasser.
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Gut bauen wir unser StraRennetz weiter aus.
Dazu reicht erstmal die einfache 2-spurige wir bauen oberhalb der Geldndeabfahrt
und Uberqueren nach bekannten Muster (Bild hoch/runter) die Hauptstral3e.

Binden nach dem Ubergang an den Abgang der Hauptstrale an und verbinden auch
die beiden offenen Enden mittels eines Kreisbogens.

Nun bendtigen wir auf das dringlichste Strom!

Wir stellen dazu gleich ein Kohlekraftwerk auf, mit Wind kommt man nicht weit, da
von der Leistung viel zu gering. Das Kohlekraftwerk stellen wir an unsere 2-spurige
auf der Seite der Gelandebegrenzung. Der Kreis um das Kraftwerk zeigt uns die
Larmbelastigung und die Bodenverschmutzung an.

Vom Kraftwerk ausgehend (blauer Bereich) missen nun alle unsere Verbraucher und
Gebiete mit Strom versorgt werden. Dazu stellen wir nun die notwendigen
Strommasten auf. Wenn nichts mehr blinkt ist die Welt in Ordnung.



Auweia, das alles hat bisher ein ganz schones Loch in unser Budget gerissen.

Damit wieder Geld in die Kasse kommt brauchen wir Einnahmen, die sich erstmal nur
Uber die Steuern realisieren. Also weisen wir Gebiete zu, Griun fur Wohnraum, Blau
fur Gewerbe und Gelb fur Industrie.

Das Braune Feld ganz rechts ist zur Gebiets-Aufhebung gedacht. Die anderen drei
Felder sind noch ausgegraut und kommen erst nach erreichen von gewissen
Spielstanden dazu.

Die drei Balken unterhalb des Gebietszuweisung Schalters, signalisieren was derzeit
bendtigt wird. Wir sehen das Griin also Wohngebiete auf Maximum steht, hier sollten
wir dann mehr davon ausweisen.

Die Leertaste driicken um den Pausemodus aufzuheben und das Spiel zu starten.



Es wird gebaut aber ohje es mangelt an Wasser (oben links) und an Strom (Mitte).
Also jeweils in die entsprechenden Menls wechseln und fur Abhilfe sorgen, sonst will
da niemand wohnen und arbeiten. Verdammt wir kdnnen nichts mehr anwahlen weil
wir einen negativen Kontostand aufweisen, wie sollen wir nun weiter machen?

Keine Panik, Geduld irgendwann poppt ein Fenster auf, das uns auf unsere prekare
Situation hinweist und uns 50.000 fur Deaktivierung von Dienstleistungen anbietet.
Das nehmen wir an und kénnen nun Strom und Wasser/Abwasser zur Verfligung
stellen.

Da wir nun wieder beste Voraussetzungen getroffen haben, wird der Einwohner
Wegzug sich in einem Zuzug andern und daflr sorgen das sich die Stadt rasch
weiter entwickelt.

Die Zahl direkt links neben dem Smiley zeigt uns den relativen Zuzug (Grtn) bzw.
Wegzug (Rot) von Einwohnern pro Woche an.

Es wird also nicht lange dauern bis sich die erste Glickwunsch Tafel zeigt.
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Kleiner Weiler

Damit einhergehend erhalten wir einen Geldbonus von 20.000 Credits und kdnnen
auf weitere Spieleinheiten zugreifen wie:
Steuern, Darlehn, Grundschule, Arztpraxis und Mulldeponie.

Gut Geld brauchen wir immer also direkt ins Wirtschafts Menu (Box im Kreis) links
neben den Haken klicken.

Die Steuern setzen wir gleich mal auf folgende Parameter:

Wohnung 12%
Gewerbe 12%
Industrie 10%

Ein Darlehn brauchen wir nicht, da uns die Hilfe und der Boni erstmal fir ordentlich
Geld in der Kasse gesorgt haben.

Bauen wir also an unserer Stadt weiter, mehr StrafRen und Infrastruktur.



Schlie3en wir als erstes unsere Gelande Ein- und Ausfahrt in dem wir diese
miteinander verbinden. Stral3enmend, 6-spurige, Einbahnstrasse und dann von der
Einfahrt zur Ausfahrt bauen.

In den Ring bauen wir dann ein versetztes Kreuz aus 4-spurigen Strassen und daran
anschlielRend wieder 2-spurige Stral3en.

Wichtig dabei ist, das wir nach Méglichkeit Kreuzungen vermeiden, da die im
spateren Spielverlauf nur unnétig fur Staus sorgen.

Also wo es geht nur T-Anbindungen bauen.
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Wichtig, denn das wird gerne vergessen, dass die neuen Stral3enzige auch mit
Wasser/Abwasser versorgt werden.



